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S K AT E PA R K S  -  B A N C S

D e s c r i p t i f  :
	– En plus de leur fonction d’assise souvent manquante dans les skatepark, les bancs 
permettent de faire des sl ides (= gl isser)
	– Idéal pour toutes les discipl ines

B A N C  4

BAN-4

B A N C  3

BAN-3

B A N C  2

BAN-2

B A N C  1

BAN-1



P l a y g o n e s  -  U r b a n p l a y 5 1

S K AT E PA R K S  -  B O X

D e s c r i p t i f  :
	– Permet les sl ides, et les wheeling 
	– Surtout très appréciées des skateboard et trottinettes. Les plus grosses marches 
peuvent être appréciées des rol ler et BMX.

B O X  1

BAN-1

B O X  2

BAN-1

B A N C  3

BAN-1
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M U R E T  C U R B  5

CUR-5

M U R E T  C U R B  3

CUR-3

M U R E T  C U R B  2

CUR-2

M U R E T  C U R B  1

CUR-1

D e s c r i p t i f  :
	– Permet principalement les sl ides, peuvent être ajoutés ou juxtaposés à d’autres 
modules
	– Idéal pour toutes les discipl ines

S K AT E PA R K S  -  C U R B S

M U R E T  C U R B  4

CUR-4

M U R E T  C U R B  6

CUR-6
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F U N - B O X  1

FUN-1

F U N - B O X  2

FUN-2

F U N - B O X  4

FUN-4

D e s c r i p t i f  :
	– Permet les sauts et les transferts.
	– Peut permettre les sl ide en y intégrant un rai l  ou un curb. 
	– Idéal pour toutes les discipl ines, les plus gros étant surtout appréciés des BMX et 
rol ler.

S K AT E PA R K S  -  F U N - B O X

F U N - B O X  3

FUN-3

F U N - B O X  5

BAN-5
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L I G N E  À  VA G U E  1

LAV-1

D e s c r i p t i f  :
	– Permet les prises d’élan, les tr icks sur plan incl iné ou courbe, et les transferts d’une 
partie à l ’autre
	– Idéal pour toutes les discipl ines (les courbes sont généralement plus appréciées des 
BMX et rol ler)

S K AT E PA R K S  -  H I P  E T  L I G N E S  À  VA G U E

H I P  3

HIP-3

H I P  2

HIP-2

H I P  1

HIP-1

D e s c r i p t i f  :
	– Permet d’apprendre à rouler sur des surfaces différentes, et d’appréhender les 
courbes. 
	– Permet aussi les sauts et transferts
	– Idéal pour toutes les discipl ines.
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D e s c r i p t i f  :
	– Permet l ’enchaînement de tricks sur courbe (et transfert si  présence d’un module 
central)
	– La tai l le micro est surtout appréciée des débutants et des pratiquants de skateboard.

S K AT E PA R K S  -  M I C R O - R A M P E S

M I C R O - R A M P E  5

MIC-5

M I C R O - R A M P E  3

MIC-3

M I C R O - R A M P E  2

MIC-2

M I C R O - R A M P E  1

MIC-1

M I C R O - R A M P E  4

MIC-4

M I C R O - R A M P E  6

MIC-6
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D e s c r i p t i f  :
	– Permet l ’enchaînement de tricks sur courbe (et transfert si  présence d’un module 
central
	– Idéal pour toutes les discipl ines (le half-pipe est cependant réservé à des pratiquants 
les plus confirmés)

S K AT E PA R K S  -  M I N I - R A M P E S

M I N I - R A M P E  4

MIN-4

M I N I - R A M P E  3

MIN-3

M I N I - R A M P E  2

MIN-2

M I N I - R A M P E  1

BAN-1
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D e s c r i p t i f  :
	– Permet les prises d’élan et différents tr icks
	– Idéal pour toutes les discipl ines

S K AT E PA R K S  -  M O D U L E S  D E  L A N C E M E N T

MODULE DE LANCEMENT 2

MLC-2

MODULE DE LANCEMENT 1

MLC-1

MODULE DE LANCEMENT 4

MLC-4

MODULE DE LANCEMENT 3

MLC-3

MODULE DE LANCEMENT 6

MLC-6

MODULE DE LANCEMENT 5

MLC-5
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S K AT E PA R K S  -  P Y R A M I D E S

D e s c r i p t i f  :
	– Permet les transferts de tous les côtés
	– Surtout appréciées des skateurs

P Y R A M I D E  1

PYR-1

P Y R A M I D E  2

PYR-2

P Y R A M I D E  4

PYR-4

P Y R A M I D E  3

PYR-3

P Y R A M I D E  5

PYR-5
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P L A N  I N C L I N É  1

PLA-1

P L A N  I N C L I N É  2

PLA-1

P L A N  I N C L I N É  3

PLA-1

D e s c r i p t i f  :
	– Permet la prise d’élan, et les tr icks sur la face incl inée
	– Idéal pour toutes les discipl ines, mais très apprécié des skateurs.

S K AT E PA R K S  -  P L A N S  I N C L I N É S
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R A I L  4

RAI-4

R A I L  1

RAI-1

R A I L  2

RAI-2

R A I L  3

RAI-3

D e s c r i p t i f  :
	– Permet les sl ides, peuvent être ajoutés ou juxtaposés à d’autres modules.
	– Idéal pour toutes les discipl ines, souvent très appréciés des pratiquants de rol ler et 
skateboard.

S K AT E PA R K S  -  R A I L S
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Q U A R T E R  3

QUA-1

Q U A R T E R  2

QUA-1

Q U A R T E R  1

QUA-1

D e s c r i p t i f  :
	– Permet les prises d’élan, et les tr icks sur courbe
	– Idéal pour toutes les discipl ines, mais surtout appréciés des BMX et Roller

S K AT E PA R K S  -  Q U A R T E R S
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D e s c r i p t i f  :
	– Permet principalement les prises d’élan, et sont plus faci les à descendre que les 
quarters.
	– Idéal pour toutes les discipl ines.

S K AT E PA R K S  -  R O L L- I N

R O L L - I N  3

ROL-3

R O L L - I N  2

ROL-2

R O L L - I N  1

ROL-1
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S K AT E PA R K S  -  S P I N E S  E T  V O L C A N O S

D e s c r i p t i f  :
	– Permet les transferts d’une courbe à l ’autre (les volcanos ont un plat qui permet 
d’autres possibi l ités de tricks
	– Idéal pour toutes les discipl ines.

S P I N E  1

SPI-1

D e s c r i p t i f  :
	– Permet les transferts d’une courbe à l ’autre (les volcanos ont un plat qui permet 
d’autres possibi l ités de tricks
	– Idéal pour toutes les discipl ines.

S P I N E  2

SPI-2

V O L C A N O S  1

VOL-1

V O L C A N O S  2

VOL-1
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D e s c r i p t i f  :
	– Permet les transferts d’un plan incl iné à l ’autre. Un rai l  ou un curb peut y être ajoutée 
pour permettre les sl ides.
	– Surtout apprécié des skateurs.

S K AT E PA R K S  -  TA B L E S

TA B L E  1

TAB-1

TA B L E  2

TAB-2

TA B L E  4

TAB-4

TA B L E  3

TAB-3

TA B L E  5

TAB-5
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S K AT E PA R K S  -  T R E M P L I N S  D E  S A U T  E T  WA L L

D e s c r i p t i f  :
	– Permet d’effectuer des sauts, et de modifier une structure en le plaçant face à un 
muret ou un module.
	– Idéal pour toutes les discipl ines.

D e s c r i p t i f  :
	– Permet la même uti l isation qu’un quarter,  et de rouler sur la partie verticale.
	– Surtout très appréciés des BMX

T R E M P L I N  D E  S A U T  1

TRE-1

T R E M P L I N  D E  S A U T  2

TRE-2

WA L L  1

WAL-1

WA L L  2

WAL-2
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S K AT E PA R K S  -  VA G U E S

D e s c r i p t i f  :
	– Permet de faire des sauts, et d’apprendre à rouler sur des courbes, ou de prendre de la 
vitesse dans une l igne.
	– Idéal pour toutes les discipl ines.

VA G U E  1

VAG-1

VA G U E  2

VAG-2

VA G U E  4

VAG-4

VA G U E  3

VAG-3

VA G U E  5

VAG-5
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S K AT E PA R K S  -  M O D U L E S  D É B U TA N T S

M O D U L E  D É B U TA N T  1

MD-1

M O D U L E  D É B U TA N T  2

MD-2

M O D U L E  D É B U TA N T  4

MD-4

M O D U L E  D É B U TA N T  3

MD-3

M O D U L E  D É B U TA N T  5

MD-5
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S K AT E PA R K S  -  M O D U L E S  D É B U TA N T S

M O D U L E  D É B U TA N T  6

MD-6

M O D U L E  D É B U TA N T  7

MD-7

M O D U L E  D É B U TA N T  9

MD-9

M O D U L E  D É B U TA N T  8

MD-8

MODULE DÉBUTANT 10

MD-10
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S K AT E PA R K S  -  M O D U L E S  D É B U TA N T S

MODULE DÉBUTANT 14

MD-14

MODULE DÉBUTANT 11

MD-11

MODULE DÉBUTANT 12

MD-12

MODULE DÉBUTANT 13

MD-13
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S K AT E PA R K S  -  PA R C S  D É B U TA N T S  E T  I N I T I É S

D e s c r i p t i f  :
	– Présente des modules de petites dimensions, et relativement simples à pratiquer
	– Convient à des pratiquants débutants.

D e s c r i p t i f  :
	– Présente des modules plus hauts et plus complets que le skate-park débutant
	– Convient à des pratiquants init iés.

SKATEPARK DÉBUTANT

SPD

SKATEPARK DÉBUTANT 2

SPD-2

S K AT E PA R K  I N I T I É

SPI

S K AT E PA R K  I N I T I É  3

SPI-3



P l a y g o n e s  -  U r b a n p l a y 7 1

S K AT E PA R K  1

SKP-1

S K AT E PA R K  2

SKP-2

S K AT E PA R K  3

SKP-5

S K AT E PA R K S  -  PA R C S



S K AT E PA R K  6

SKP-6

S K AT E PA R K  8

SKP-8
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S K AT E PA R K S  -  PA R C S

S K AT E PA R K  8 . 2

SKP-8.2

S K AT E PA R K  1 0

SKP-10
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WWW.PLAYGONES.COM

info@playgones.com
04.74.28.38.14

7 impasse Gutenberg, 38110 ROCHETOIRIN
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